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Ricordate Super Mario Land 2: Six Golden Coins? Wario ha cercato di impossessarsi del castello di Mario,
ma non ha avuto molta fortuna in questo tentativo. Tuttavia, essendo un tipo piuttosto cocciuto, non si &
ancora arreso: anzi, ora piv che mai Wario desidera un castello tutto per sé!

Un giorno, mentre si stava allenando ad. . . essere cattivo, a Wario baleno improvvisamente un pensiero:
"(orre voce che i pirati dell'lsola Cucinotta abbiano sottratto la gigantesca statua d’oro di Princess Toadstool.
Mario la sta gia cercando, ma, se riuscissi a metterci le mani sopra prima io, potrei barattarla in cambio

di un bel riscatto... degno di una principessa! E poi, grazie al denaro del riscatto e alle monete e agli altri
lesori dei pirati, potrei procurarmi un palazzo molto, molto piv grande di quella patetica imitazione di castello
che possiede Mario! Ah, ah, ah! Beh, ma cosa sto aspettando ancora?!”.

(osi, ottimista e decisumente baldanzoso, Wario parti, senza nemmeno soffermarsi un attimo a riflettere
su quanto potessero essere infidi e pericolosi i Brown Sugar Pirates (Pirati dello Zucchero Greggio). Il loro Capo,
(aptain Syrup (Capitan Sciroppo), era infatti conosciuto in tutto il mondo come un tipo decisumente perfido
¢ spietatol

Riuscira Wario a frovare le monete ed i tesori nascosti sull'lsola Cucinotta? E come potrd mai essere
Il yigantesco palazzo che Wario intende procurarsi? E lui, confinuera forse ad essere cosi prepotente
¢ malvagio? Scopriamo insieme futte queste cose!
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Pulsantiera di Comando + | e— 1)
— Premi [«] o [®] per spostarti verso Sinistra o verso Destra.
— Premi [¥] per Accovacciarti o scendere verso il Basso.

— Premi [4] + Pulsante B se avrai 10 o pib monete.
Potrai cosi ottenere la Moneta d'Oro da 10. invendo GAME BOY..
_~ Pulsante A

Pulsante A @ @—- Pulsante B

— Premilo per Saltare. START

&
— Se salterai tenendo premuto [4] sulla Pulsantiera di Comando 4, % ‘\&,\\\}" SELECT
Wario salterd pid in alto. :

— Wario & in grado di saltare verso I'alto e rompere i blocchi.
Ma per rompere alcuni blocchi ci vorra piv di un colpo!

— Sott'acqua, Wario & in grado di nuotare verso 'alto grazie al Pulsante A. Finché terrai rremulo il Pulsante A,
Wario confinuera a salire verso |'alto. Mentre Wario sta salendo verso |'alfo, potrai farlo spostare verso Sinistra
0 Destra premendo (€] o [ sulla Pulsantiera di Comando .

— Pylsantiera di Comando #




Pulsante B

Premilo per utilizzare il colpo preferito di Wario, la potente “BODY SLAM” (SCHIACCIATA A TERRA).
Grazie a questa particolare tecnica, Wario & in grado di rompere i blocchi.

-~ Premilo per scaraventare lontano i nemici e gli altri oggetti che Wario solleva.

START
Premilo per iniziare il gioco.
- Premilo per effettuare una pausa di gioco.

SELECT
Non ha alcuna funzione.
» Se Wario oftiene un arficolo, puo potenziarsi e fare cose decisumente speciali!

Se premerai contemporaneamente i Pulsanti A, B, START e SELECT il gioco verrd risettato e ritornerd allo schermo del fitolo.

(onsiglio
Dopo che auro pestato ben bene un nemico, potro
sollevarlo e seruirmi del Pulsante B per scagliarlo lontano!
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Inizio del gioco

Inserisci correttamente la cassetta nel tuo Game Boy ed accendilo sposlundo 'interruttore su ON.
Vedrai apparire per alcuni secondi il logo “Nintendo™, dopodiché comparira lo schermo del fitolo.
Quando cio accadra, premi START ed inizia a giocare.

Schermo del Titolp

[ ‘; xsupm MARID mm;a Sullo Schermo del Titolo, se premerai il Pulsante A o START, apparira lo Schermo
SRSCRETERIREAERER0)  della Selezione.

' 8 K ' | K - K i

dchermo della Selegione

| condotti da A a C sono le tre diverse posizioni di salvataggio disponibili in questa
cassetta. Scegli un FILE (Documento) da A a C servendoti del?u Pulsantiera di Comando .
Resta sul condotto del FILE che intendi ufilizzare e premi sulla Pulsantiera di Comando <
Eon L e per dare inizio al gioco.

Il numero dei livelli di gioco che avrai completato verra mostrato per ogni condotto
sullo Schermo della Selezione.
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Monete

Wario rimanenti a disposizione - - Tempo rimanente a disposizione

Punti del Cuore

(uando effettuerai una pausa di gioco, sul fondo dello schermo appariranno il numero del percorso attuale ed il numero
delle tue monete per tutti i percorsi da te completati.

‘ Se futti i Wario di scorta soranno stati sconfitti, perderai via un po’ delle monete e dei tesori da te accumulati.

Monete

(uando Wario possiede piu di 10 monete d'oro, potra
produrre una Moneta d'Oro da 10, se premerai [4] sulla
Pulsantiera di Comando = e, contemporaneamente,

il Pulsante B. Premendo nuovamente il Pulsante B
verra lanciata la moneta, che potrd essere ufilizzata
(ome arma.

P 0r0 da 10

N

] d'Oro
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Il tuo gioco potra essere salvato al termine di qualsiasi livello di gioco, oppure ad un punto di salvataggio all'interno
di un qualsiasi livello di gioco.

[ome si salua Il gioco al termine di un livellp

Ogni volta che completi un livello di gioco, il tuo gioco viene automaticamente salvato.
Quando ti trovi al termine di un livello, talvolta I'uscita pud risultare chiusa da un teschio serrato.
Per aprirla, serviti di una Moneta d'Oro da 10.
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(ome si salua il gioco nel mezzo di un livello

Nel mezzo di ogni livello di gioco si trova un punto di salvataggio in forma di teschio.
Se riuscirai a trovarlo, serviti di una Moneta d'Oro da 10 per attivarlo e salvare cosi il
tuo gioco nella memoria alimentata dalle pile.

[ome si cancellano i dati salvati

Se Wario va nel condotto CLEAR posto sul lato destro dello Schermo della Selezione, si trasforma in Wario Bomba.
Se farai entrare Wario Bomba nel condotto A, B o , i dati contenuti in quel determinato condotto verranno cancellati.
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Wario Bomba Cancellazione dei dati salvati
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Wario Jet

Se Wario raccoglie un Jet Pot
(Vaso del Jet), diventa WARIO JET.

Wario Toro

Se Wario raccoglie un Bull Pot
(Vaso del Toro), diventa WARIO TORO.

Le_tecniche speciali di Wario Jet Le_tecniche speciali di Wario Toro

— Quando premi il Pulsante B, Wario sard in ?rudo divolare per ~ — Risulta aumentata la potenza della schiacciata  terra di Wario,
un breve periodo di tempo. Se durante il volo colpird un blocco che ora & in grado di rompere i blocchi con un solo calpo!
udlpn nemltﬁ, si uvr; il medeﬁl.mn.effeﬂﬂ che si avrebbe s _ Quando salterai, se premerai [¥1 sulla Pulsantiera di
egli stesse effeffuando una schiacciata a ferra. Comando =, potrai far congelare i tuoi nemici per un breve

— Se premerai nuovamente il Pulsante B, Wario smetterd di volare. ~ periodo di tempo quando scenderai a terra.

— Wario Jet & in grado di saltare pid in alto e correre piv — Se salterai tenendo premuto [4] sulla Pulsantiera di
velocemente! Comando =, i corni del copricapo di Wario si conficcheranno

nel soffitto. Per liberarti, premi sulla Pulsantiera di Comando <.
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Wario Dragone

Se Wario raccoglie un Dragon Pot (Vaso
del Dragone), diventa WARIO DRAGONE.

(.‘ia Uerro tuluitu\

quando mi trouo
nelle mie normali

dimensioni, 5aro
i rimpicciolito! ¥

e tecniche speciali di Wario Dragone (&t Uaso, ritornerd alle mie

Quando premerai il Pulsante B, dal naso del Dragone normali dimensioni. Poi, se otterro un Bull Pot
uscird il fuoco. Questa caratteristica potra essere (Uaso del Toro), un Jet Pot (Uaso del Jet)

utilizzata per rompere i blocchi e sconfiggere i nemici. o un Dragon Pot (Uaso del Dragone), diventerd

1T |
i ancora piu potente! »
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Se Wario otterra un Vaso del \WARID TORD
Potenziamento, potra avvalersi : .
di capacita molto speciali.

DRAGONE

DRAGONE

DRAGONE
1l&



fArticol

Vi sono tanti aliri oggetti che Wario potra raccogliere!

otella

L La Stella rende Wario invincibile per un breve periodo di tempo. Inoltre, fa correre Wario piu velocemente.
Mentre Wario & invincibile, pud ottenere i cuori sconfiggendo i nemici.

(upre

Wario ottiene un Punto del Cuore per ogni nemico che riesce a sconfiggere. Se Wario raccoglie un Cuore, i suoi
Punti del Cuore aumentano di 10. Quando Wario raggiunge 100 Punti del Cuore, tu ottieni un Wario supple-
mentare. Sul fondo dello schermo di gioco, tu potrai vedere il numero totale dei Punti del Cuore da te ottenuti.

(hiaue

Le Chiavi aprono le Stanze del Tesoro. Quando troverai una Chiave, dovrai cercare, nel medesimo percorso,
una Porta-Scheletro provvista di serratura. A questo punto, butta la chiave e. ... passa ad incassare!
Potrai inoltre lanciare le chiavi ai nemici e colpirli duramente con queste!
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| consigh di Wario

Raccogli quante pit monete ti sara possibile ed aiutami a costruire il mio magnifico castello!
Ecco i modi migliori per raccogliere le monete che servono al tuo amico Wario:

€y

--------

[RENEEEN|
 HEEENENEN|

llon perdere [e monete dei nemici!

Quando io attacco i nemici, appaiono delle monete. Non dimenticare di afferrarle!

Rompi i blocchi!

| Pirati nascondono le monete in molti posti sulla loro isola. Ad esempio, una moneta
pud frovarsi nascosta in un blocco. Rompendo tale blocco, potrai prendere la moneta
che c'é dentro.

Nascosti sull'isola vi sono molti tesori e molte monete. La quantita di monete che riuscirai a raccogliere dipendera

soltanto dalla tua abilita!

11t



lappa dell'isola dei pirati

(Juando la mappa dell'isola dei pirati si trova sullo schermo, premi il Pulsante A per catapultarti in una particolare sezione,
¢ poi premi il Pulsante B per tornare sulla mappa dell'isola. Le mappe delle singole sezioni dell'isola mostrano i percorsi
dell'isola. Se un particolare percorso & contrassegnato da ©, significa che ha 2 uscite.
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| nemici

| Brown Sugar Pirates (Pirati dello cucchero Gregaio) non sono
le sole creature che popolano ['lsola (ucinotta.
Tieni d'occhio anche tutti questi altri strani esseri!

Loom Uagante

n Questo piccoletto & inoffensivo, ma Wario
G‘; | potra sempre scuoterlo un po’ per vedere
TS se ¢'e da ricavare una Moneta o due!

Loom Pirata Girandola

| Staatfento alla sua lancia! Questo drago marino si trasforma g,
R~ : - / .

S % in una lama rotante non appena
- avvista i nemici.
Iropper - (astatore lelmut - Elmetto

Occhio alla testa! Questo bel Nuota su e gil sott'acqua.
E fipo aspetta Wario e, quando Sta attento alla punta che
u.od| lovede, silascia cadere dal sof- fuoriesce dalla sua testal 1y, !
fitto con le sue punte rivolte verso il basso! °
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"ouncer - fssalitore Improuviso

riomhu giv e da
a caccia a Wario.

Ma Wario pué farsi dare un
passaggio salendo sopra alla
sua sommitd piattal

).0. Dangerous Duck - Papero Pericoloso

Il Papero Pericoloso & un cattivello
che si diverte tanto a lanciare
il suo boomerang. Quando

Wario vedrd avvicinarsi quest’arma, dovrd
abbassarsi rapidamente!

Buclket Head - Testa a secchio

Questo furbacchione sputa
cristalli di ghiaccio!

Penksoon - Pinguone

i) Questo pirata & in parte
:ﬁtﬁ’:—i pinguino ed in parte
ZXAW  procione. Sta attento al
suo stomaco prominente ed appuntito!

(& perd una delle creature che popolano I'lsola Cucinotta
che aiutera Wario nelle sue ricerche. Eccola:

Floater - Galleggiante

0 | Wario potrd cavalcare ¢
“$% | questa creatura in aria. |
I La freccia che compare °

sulla sua palla indica la direzione
verso la quale si spostera. Gl si potrd
far cambiare tale direzione dando

a questa creatura un colpo sulla festa.
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GARANZIA DI 24 MESI

Per un periodo di 24 mesi a far data dall’acquisto effettuato all'interno della Area Economica Europea
Nintendo of Europe GmbH garantisce all’acquirente, che il presente prodotto € esente da vizi inerenti al
materiale usato o al processo di fabbricazione al momento dell’acquisto ed inoltre

* Nintendo provvedera, a propria discrezione e gratuitamente per I'acquirente, alla riparazione o alla sostitu-
zione del prodotto difettoso. Nintendo non sara in alcun altro modo responsabile ed in particolare non sara
tenuta al risarcimento degli eventuali danni.

* La presente garanzia non si applica qualora il vizio sia causato da negligenza, uso irragionevole, modifica,
riparazione inadeguata o utilizzo del prodotto in modo non conforme a quanto indicato nel manuale di
istruzioni di Nintendo da parte dell’acquirente e/o di terzi, o sia effetto di un danno accidentale.

La presente garanzia € concessa in aggiunta ai diritti che la legge conferisce all’acquirente di beni di
consumo nei confronti del venditore da cui il prodotto e stato acquistato. La presente garanzia concessa da
Nintendo non pregiudica tali diritti conferiti dalla legge.

In caso di vizi coperti dalla presente garanzia si prega di contattare

Saima Avandero S.p.A.
Via Dante, 134 - 20090 Limito di Pioltello (MI)

Telefono: 02 9213 4587 o 02 9213 4744

Nello spedire il prodotto a Saima Avandero S.p.A. si prega di utilizzare, se possibile, la confezione originale,
di aggiungere una descrizione del vizio riscontrato e di allegare una copia del documento di acquisto che
comprovi la data dello stesso.

Se il periodo di 24 mesi dalla data di acquisto & gia decorso, ovvero se il vizio non & coperto da questa
garanzia, Nintendo of Europe GmbH potrebbe essere comunque disposta a riparare o sostituire il prodotto.
Per ulteriori informazioni a questo proposito, ed in particolare per quanto riguarda i dettagli dei costi di tale
servizi, si prega di contattare

Saima Avandero S.p.A.

Telefono: 02 9213 4587 o 02 9213 4744
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CENTRO ASSISTENZA

PER QUALSIASI INFORMAZIONE,
CHIAMARE IL CENTRO ASSISTENZA AL NUMERO:

199 191 199

INFORMAZIONI DI GIOCO - SERVIZIO AUTOMATICO

UN ECCEZIONALE SERVIZIO TELEFONICO A PAGAMENTO,
OFFRE PREZIOSE INFORMAZIONI PER RIUSCIRE A FINIRE | GIOCHI.
IL SERVIZIO E DISPONIBILE 7 GIORNI SU 7,

24 ORE AL GIORNO E ACCESSIBILE SOLTANTO Al MAGGIORI DI 18 ANNI.

IL NUMERO PER ACCEDERE A QUESTO SERVIZIO E:

166 619 019
IL SERVIZIO COSTA € 0,49 AL MINUTO, IVA ESCLUSA.

LE TARIFFE POSSONO SUBIRE MODIFICHE DA PARTE DEGLI OPERATORI,
SECONDO IL VARIARE DELLA NORMATIVA VIGENTE.
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PRINTED IN GERMANY
IMPRIME EN ALLEMAGNE



